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RESUM 

A una nena, la Madlenka, que viu a Nova York se li mou una dent i surt a dir-ho als veïns del barri. Molt contenta, explica el fet al senyor Gaston, el forner francès, al senyor Shing, el venedor de diaris, a la senyora Gimm l’alemanya que sap moltes històries, al senyor Ciao un italià que ven gelats, etc. fins que fa tota la volta a la mançana i torna a casa en el moment en que li cau la dent.

Una història circular que ens presenta la varietat de persones que viuen en una illa de cases, al barri de Manhattan de Nova York.
A l’univers, en un planeta, en un continent, en un país, en una ciutat, en un edifici, en una casa, en una finestra, sota la pluja, una nena que es diu Madlenka, descobreix que se li mou una dent. Ho ha d’explicar a tothom.
Objectius

· Conèixer alguns països del món amb diverses cultures.

· Reflexionar sobre el propi barri o poble i les persones que hi viuen.

· Compartir un joc.

Descripció de la proposta

La proposta d’activitat es basa en un joc —Madlenkòpoly— que parteix de les conegudes regles del joc Monopoly. Com en el joc, es tracta d’anar guanyant caselles (en aquest cas els edificis i els elements relacionats) mentre es recorden els personatges i els llocs que es mencionen a l’àlbum il·lustrat.

Les normes es simplifiquen per fer-ho més àgil. 
Recursos emprats

Llibre «Madlenka»
Tauler del joc Madlenkòpoly, targetes auxiliars, daus i fitxes.

Aspectes didàctics i metodològics

La presentació i coneixement del llibre Madlenka es proposa que abasti dues sessions. Es tracta d’un conte breu que ens serveix per reflexionar sobre la diversitat de races, cultures, costums i creences de les persones que apareixen al text i també de les que comparteixen poble o ciutat amb nosaltres.
Es comença llegint en veu alta el text escrit i observant les imatges. Ens aturarem a situar en el mapamundi on es troben els països originaris dels personatges que hi apareixen (Amèrica Llatina, Alemanya, França, Itàlia, Àsia, Índia, Egipte, Àfrica i Nord-Amèrica) i comentarem algunes de les imatges que estan referenciades a les pàgines parells. 
S’acaba la primera sessió comparant els personatges de l’àlbum amb la nostra realitat propera (alumnes de la classe, companys d’escola, veïns, coneguts, etc.)
La segona sessió es dedica a fer una partida al joc Madlenkòpoli. Serveix per recordar la història, aprofundir i relacionar alguns aspectes dels països que es mencionen i passar una bona estona.
Documents adjunts

Normes del joc.

Madleneuros.

Preguntes de les targetes del joc (caixa de comunitat, sort i dent).
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1. La banca
Abans de començar, un dels jugadors (escollit per sorteig) administrarà la banca. A continuació, es repartiran els diners a cadascun dels jugadors.

2. Inici del joc 

Els jugadors llencen els daus i aquell que aconsegueixi la tirada més alta serà qui iniciï la partida, seguint el torn el jugador situat a l’esquerra del primer.


3. Distribució i compra dels edificis
Els edificis es troben agrupats en grups de 3 o 4 caselles. Quan un jugador cau a la casella d’algun dels edificis podrà comprar-lo, si prèviament no ho ha fet cap altre jugador. El preu de compra de cada objecte (casa, personatge, monument, etc.) és variable, obtenint a canvi el títol de propietat de l’objecte.
Quan un altre jugador caigui en una casella propietat d’un altre jugador, haurà d’abonar-li 200 madleneuros.

Per aconseguir el títol de propietat, el jugador ha de buscar al llibre «Madlenka» on es troba l’objecte en qüestió i llegir el contingut d’aquella pàgina.

4. Les targetes CAIXA DE COMUNITAT I SORT

Quan es cau en una d’aquestes caselles s’ha d’agafar la targeta corresponen i fer el que ens indiquen.


5. Les caselles dels RACONS
 El joc TÉ quatre caselles especials, una a cada cantonada: 
• Cantonada  SORTIDA: per cada pas, el jugador cobra 500 madleneuros.
• Cantonada SEMÀFOR VERMELL: si el jugador hi cau, perdrà una tanda.
• Cantonada PROHIBIT APARCAR: el jugador rep una multa i haurà d’abonar

800 madleneuros a la banca.

Cantonada SEMÀFOR VERD: si el jugador hi cau, cobra 50 madleneuros de cadascun de la resta de jugadors i torna a tirar. 

6. La casella DENT
El jugador que cau en aquesta casella agafa una targeta de la pila corresponent i ha de respondre una pregunta de comprensió del text. Si l’encerta cobra 50 madleneuros de la banca. En cas de fallar la resposta, el jugador haurà de pagar 50 madeleneuros a la banca. 

7. La negociació
  Entre els jugadors no hi ha límits per a la negociació i, entre d’altres, es poden dur a terme els tractes següents:
• Els jugadors poden permutar, vendre o comprar entre ells els edificis, objectes o monuments.
• La banca, en cap cas, recompra cap edifici.
• Quan un jugador no pot continuar el joc perquè no disposa de suficients madleneuros, retornarà les fitxes a la banca.


8. Qui guanya?
 El jugador que aconsegueix l’abandonament de la resta de participants o bé el jugador que, en un temps determinat, disposa de més madleneuros sumant l’efectiu i el valor dels edificis obtinguts.
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Targetes del joc MADLENKÒPOLY
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             Normes del joc MADLENKÒPOLY


                                        Cicle mitjà
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MADLENEUROS
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MADLENEUROS
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MADLENEUROS
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50


MADLENEUROS
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MADLENEUROS
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200


MADLENEUROS
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SORT





RETROCEDEIX 


TRES CASELLES





SORT





COBRA 300 MADLENEUROS  PER MANTENIR BEN NET L’EDIFICI DE GRAFITTIS.





SORT





HAS DE PAGAR 


ELS IMPOSTOS DE RECOLLIDA D’ESCOMBRERIES





ABONA 100 MADLENEUROS





SORT





COBRA 100 MADLENEUROS


DE CADASCUN DELS JUGADORS EN CONCEPTE DE PODA D’ARBRAT





SORT





PAGA UNA MULTA DE 100 MADLENEUROS 


PER EMBRUTAR EL CARRER


AMB PAPERS





SORT





VÉS A LA CASELLA DE SORTIDA 


I COBRA 200 MADLENEUROS





SORT





POTS SORTIR DEL SEMÀFOR VERMELL


Aquesta carta la pots vendre o


 guardar-la per si mai la necessites





SORT








VÉS DIRECTAMENT 


AL SEMPÀFOR VERMELL





CAIXA DE COMUNITAT





EL RATONCITO PÉREZ ET DEIXA 20 MADLENEUROS A SOTA DEL COIXÍ A CANVI DE LA DENT








CAIXA DE COMUNITAT





VAS ACOMPRAR EL PA PER A LA SENYORA GRIMM I ET PAGA 


50 MADLENEUROS


 PEL SERVEI








CAIXA DE COMUNITAT








PAGA L’IMPOST IBI


50 MADLENEUROS





CAIXA DE COMUNITAT





VAS DESPISTAT I XOQUES AMB UM ARBRE. VAS A L’HOSPITAL 


PAGA 100 MADLENEUROS EN CONCEPTE DE MEDICAMENTS





CAIXA DE COMUNITAT





PAGA 10 MADLENEUROS PER LA COMPRA D’UNA REVISTA AL QUIOSC D’EN SINGH O TREU UNA CARTA DE LA SORT








CAIXA DE COMUNITAT





ÉS EL TEU ANIVERSARI.


CADA JUGADOR 


ET REGALA 10 MADLENEUROS








CAIXA DE COMUNITAT





PAGUES 20 MADELENEUROS EN CONCEPTE DE COMPRA DE FLORS A LA BOTIGA DE L’EDUARDO





CAIXA DE COMUNITAT





HAS CREUAT EL CARRER 


SENSE MIRAR:


PAGA UNA MULTA DE 80 MADLENEUROS











CAIXA DE COMUNITAT





COMPRES UM GELAT DE TRES BOLES.


PAGA 10 MADLENEUROS








CAIXA DE COMUNITAT





ET COLES A L’AUTOBUS SENSE PAGAR I T’ENXAMPEN.


PAGA UNA MULTA DE 


100 MADLENEUROS





CAIXA DE COMUNITAT





COBRES ELS 50 MADLENEUROS QUE LI HAVIES DEIXAT A LA CLEOPATRA











CAIXA DE COMUNITAT





COBRES 50 MADLENEUROS PER AJUDAR A REGAR LES PLANTES DE L’EDUARDO





LA DENT





DIGUES EL NOM D’UNA CIUTAT QUE COMENCI


 PER LA LLETRA





B





LA DENT





DIGUES EL NOM D’UNA CIUTAT QUE COMENCI


 PER LA LLETRA





A





LA DENT





DIGUES EL NOM D’UNA CIUTAT QUE COMENCI


 PER LA LLETRA





P





LA DENT





DIGUES EL NOM D’UNA CIUTAT QUE COMENCI


 PER LA LLETRA





R











LA DENT





DIGUES EL NOM D’UNA CIUTAT QUE COMENCI


 PER LA LLETRA





C











LA DENT





DIGUES EL NOM D’UNA CIUTAT QUE COMENCI


 PER LA LLETRA





N








LA DENT





DIGUES EL NOM D’UNA CIUTAT QUE COMENCI


 PER LA LLETRA


M











LA DENT





DIGUES EL NOM D’UNA CIUTAT QUE COMENCI


 PER LA LLETRA





0








LA DENT





ON ES TROBA


LA BARRA DE PA?





LA DENT





ON ES TROBA


EL GAT AMB BOTES?








LA DENT





DIGUES L’OFICI 


DEL SENYOR GASTON








LA DENT





DIGUES L’OFICI 


DEL SENYOR EDUARDO








LA DENT





DIGUES L’OFICI 


DEL SENYOR SINGH











LA DENT





DIGUES L’OFICI 


DEL SENYOR CIAO





LA DENT





DIGUES L’OFICI 


DE LA SENYORA KHAM





LA DENT





DIGUES L’OFICI 


DE LA SENYORA GRIMM





LA DENT





QUI HA IL·LUSTRAT


 EL LLIBRE?





LA DENT





ON ES TROBEN 


ELS MÚSICS DE BREMEN?





LA DENT





ON ES TROBA


L’LEFANT?





LA DENT





ON ES TROBA


LA BLANCANEUS?





LA DENT





ON ES TROBA


LA PIRÀMIDE?








LA DENT





ON ES TROBA


LA TORRE INCLINADA?





LA DENT





ON ES TROBA


EL PETIT PRÍNCEP?








LA DENT





QUI HA ESCRIT EL LLIBRE?








LA DENT 





DIBUIXA





UN IAC





LA DENT 





DIBUIXA





LA TORRE EIFFEL





LA DENT 





DIBUIXA





UN GALL








LA DENT 





DIBUIXA





UN TROS DE PIZZA








LA DENT 





DIBUIXA





DRAC DE LA SORT





LA DENT 





DIBUIXA





UN T. REX 





LA DENT 





DIBUIXA





UN VOLCÀ





LA DENT 





DIBUIXA





EN PINOTXO
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